Projektas „Kregždė ir musė“

	1. Nustatykite pasirinktą lapo dydį 200 x 200

2. Nupieškite kregždę ir musę.

3. Pažymėkite nupieštą kadrą ir pasirinkite TVARKYMAS > GENERUOTI. 
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4. Kompiuteris pats turėjo sukurti 12 kadrų filmuką ( Ar pavyko?
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 5.  Dabar nustatysime kregždės sukimosi ratą, t.y. nustatysime tašką, apie kurį sukamas kadras (židinio tašką).
Priemonių juostoje pasirenkate šią priemonę [image: image3.png]Zidinys (F11)|
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 ir pelės pagalba kiekvienam kadrui nustatote židinio tašką atskirai (Norėdami, kad kregždutė skristų didesniu ratu, perkelkite židinio tašką kuo toliau centro). 
Tikslią židinio vietą galime nustatyti TVARKYMAS > NUSTATYTI ŽIDINĮ...
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6. PATOBULINKIME PIEŠINĮ:
Kai kregždė bus viršuje – tegul bus didesnė, o apačioje – mažesnė (sudarykime, tarsi, priartėjimo ir nutolimo efektą) – TVARKYMAS > TRANSFORMUOTI (dydžius keiskite nuo 50% iki 200%)
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Jei norite, galite uždėti mėlyną foną.
Šiame lange nurodome, kiek kadrų sukurti, kol iš pirmo bus gautas galutinis kadras





Koks bus galutinio piešinio plotis ir aukštis (100% reiškia, kad nepasikeis)





Ar naujus kadrus kurti išlaikant proporcijas





Galutinio kadro pasukimo kampas (piešinys turi apsisukti ratu)





Ar naujiems kadrams taikyti glotninimą





Ar turi būti gaunamas atspindėtas pradinio kadro vaizdas








